Regulamin VI Szkolnego Turnieju Warcabowego

Zasady uczestnictwa:

» W turnieju moze wziaé¢ udzial, uczen, uczennica klas, od 1-6, ktéry do dnia 20 marca

2012 r. potwierdzi u Pani Elzbiety Pelczar che¢ gry.
System rozgrywek

Zawody beda rozgrywane tempem 15 na zawodnika,
Rozgrywki bgda prowadzone systemem szwajcarskim na dystansie 7 rund
Kojarzenie zawodnikow bedzie komputerowe,

W rozgrywkach bedzie wykorzystywany zegar szachowy,
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Gra toczy¢ si¢ bedzie na warcabnicach 64- polowych, na trzech rzedach,
Zasady gry obowigzujace na turnieju

» Bedzie obowiazywalo kucie pionkow zarowno do przodu jak i do tyhu,

» Jezeli wystegpuje kucie zawodnik nie moze wykona¢ posunigcia innym kamieniem jak
tylko tym, ktory ma kucie,

» Gdy przed dotknigciem powiem ,,poprawiam” — to wtedy mozna dotykac piony-
,kamienie” bez zadnej konsekwencji,

» Jezeli pion-kamien zostanie dotknigty to musimy juz wykonan nim ruch,

» Kucie ma ten kamien, ktory ma wigcej piondw do skucia- nie ma zasady krolowa ma
pierwszenstwo

» Gdy zawodnik przeskoczy kamienie i przetaczy zegar to nie moze ich zebrac,

» Niema btedow jak w szachach
Wygrana wtedy, gdy:

» Zawodnik skuje wszystkie piony- ,.kamienie” przeciwnika,
» Skonczy sig czas na partig,

» Zawodnik majacy piony, ale gdy nie moze nimi wykona¢ ruchu przegrywa
Remis w partii:

e Kiedy zostaja tylko dwie, krélowe?
e Trzy krolowe na jedna, wtedy, kiedy strona stabsza opanuje glowna przekatna, 5
e Dwie krélowe na jedna,

e (Gdy obaj zawodnicy zgodza si¢ na remis,



